
 

Von Göttern und Gartenspielen 
Helden, Götter, Nymphen und Musen finden sich als Statuen im Hofgarten verteilt. Gemeinsam be-

trachten wir zunächst die Statuen beim Kanal näher. Ihre Gestaltung und Attribute verraten uns be-

reits einiges: Herkules mit dem Löwenfell, Juno mit einem Pfau, Terpsichore im Tanz begriffen, Mel-

pomene mit Trauerschleier, ein nackter Apoll, Mars, der wie ein römischer Soldat gekleidet ist, und 

Minerva mit einem unheimlichen Schild. Was hat es mit jeder der Figuren auf sich? Wofür steht sie, 

welche Geschichten erzählt sie? Mit Galathea, Thetis und Amphitrite treffen wir bei unserem Rund-

gang im Park auf Nymphen. Auch sie sind Teil der Göttermythen und in besonderer Weise darge-

stellt. Am Ende begegnet uns die Göttin Flora. 

Im Anschluss an die Führung probieren wir auf der Obstwiese bei der Orangerie verschiedene im 

Barock beliebte Gartenspiele wie beispielsweise Baille Maille, Hufeisenwerfen und Reifentreiben 

gemeinsam aus.  

Themenführung mit Spiele-Workshop: max. 120 Min. 

Themenführung ohne Spiele-Workshop: ca. 75 Min. 

 

Verwendete Materialien  

Führungsmappe mit Bildern – Arbeitsmaterialien für Schüler während der Führung – Literarische 

Texte 

 

Methoden  

Einzelarbeit – Gruppenarbeit – Suchspiel – Kunst imitieren  

 

Schule und Jahrgangsstufe 

Grundschule, Mittelschule, Realschule, Gymnasium  

 

Schulfächer 

Heimat- und Sachunterricht, Kunst, Geschichte, Latein/Griechisch 

 

Lehrplanbezug:  

Grundschule: Eth3/4 3, HSU3/4, ER3/4 7 

Mittelschule: GPG5 2, GPG7 2, KU7 1 

Realschule: Eth5 4, Eth6 2, G6 4, KU6 2, Eth7 4, G7 5 6 

Gymnasium: L5 3, G6 3 5, KU6 1, L6 3, G7 6 7, L7 3 

 
 


